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송채연 

미디어학과 

그림 콘티 작업 / 선화 어시스트 

밑색, 명암, 보정, 식자 작업 

유영진 

미디어학과 

글, 그림 콘티 작업 / 선화 작업 

밑색 어시스트, 외부 인력 컨텍 

장우진 교수님 

미디어학과 



기획 배경 

 본 프로젝트는 날이 갈수록 번창하고 있는 K-웹툰의 매력과 국내외 소비자들의 특징 및 소비 경향을 분석하고 상업적으로 유의미한 작품에 대해서 고민

하며, 전공 및 교양 수업에서는 경험하기 어려운 웹툰 제작 과정을 경험하고 작품을 전시하는 것에 큰 의의를 두고 있습니다. 다양한 미디어 매체 중 웹툰

이라는 정적인 미디어를 선택하여 웹툰만이 가지는 강점과 흡입력을 파악하고 적용해보고자 하였습니다. 

 

 웹툰의 전체 스토리는 10화로 구성되어 있으며, 파란학기 기간에는 3화 분량을 작업하여 아마추어 플랫폼에 전시하고, 독자 반응 확인 및 후 보완까지 

목표하고 있습니다. 

 



웹툰 흥행 요소 분석 

작품 제작에 앞서 대표 웹툰 플랫폼에서 연재 중인 인기 웹툰들의 흥행 요소를 스토리 전개 방식과 장르 및 키워드로 

나누어 분석하고, 위 내용을 바탕으로 웹툰의 스토리를 구상하였습니다. 

인기 웹툰 스토리 전개 방식 분석 인기 웹툰 장르 및 키워드 분석 



콘티 작업 

구상한 스토리를 10화 분량으로 나눈 후, 화 별로 시놉시스를 제작했습니다. 

이를 바탕으로 그림 콘티를 작업하고, 외부 전문가의 자문을 구해 부자연스러운 연출에 대해 피드백을 받았습니다. 

글 콘티 그림 콘티 

피드백 전  /  피드백 후 



작화 작업 

1단계. 콘티 스케치  

그림 콘티를 토대로 인물을 간략하게 

스케치한다. 

2단계. 선화 

콘티를 깔끔하고 명확한 선으로 완성한다. 

3단계. 밑색 

캐릭터 별로 바탕이 되는 컬러를 지정하여 

색상을 입혀준다. 



작화 작업 

4단계. 명암 

그림자를 넣어 인물에 입체감을 준다. 

5단계. 보정 

시간대나 분위기에 맞게 색감을 맞추고 

배경이나 효과 등을 입힌다. 

6단계. 식자 

인물의 대사나 나레이션, 효과음 등을 넣어 

완성한다. 



완성 컷 일부 



제목 

작품 제목 타이포그래피 



등장인물 소개 

공시원 

28세 여성, 취업준비생 

이야기의 주인공. 한때 경찰을 꿈꾸던 정의감 있는 청년

이었으나, 지금은 취업시장에 뛰어든 지 어느덧 2년 째가 

되었다. 그 사이 3번의 해고를 겪으면서 회의감에 빠져있

는 그에게 어느 날, 의문의 게임 초대 문자가 도착한다. 

최고운 

28세 남성, 게임 프로그래머 

공시원의 소꿉친구. 시원과는 초중고를 같이 나온 사이로, 

대학 시절 미스터리 게임을 직접 제작했을 정도로 추리물

을 좋아한다. 지금은 게임 회사의 프로그래머로 일하고 

있으며, 긍정적인 성격으로 모두에게 신임 받는다. 

엄진하 

33세 남성, 게임 프로그래머 

최고운의 직장 동료. 회사의 창립 멤버인 개발직으로, 내

향적인 성격 탓에 팀 내에서 겉돌고 있다. 자신과 다르게 

입사하자마자 모두의 사랑을 받고 일처리도 꼼꼼한 최고

운에게 열등감을 품고 있다. 



스토리 개요 

#추리 #미스터리 #스릴러 

 

취업 준비생 공시원은 어느 날, 연락이 끊긴 옛 친구 최고운으로부터 출시를 앞둔 미스터리 가상현실 게임 ‘리퍼 인 런던’

의 초대 문자를 받는다. 수 차례 연달아 도착한 문자에 수상한 낌새를 느낀 공시원은 게임 플레이 중이라는 최고운을 따

라 게임 안으로 들어가보는데…. 

 

잠깐, 왜 최고운이 둘이야? 



작품 감상 링크 

http://posty.pe/7u1pf6 

QR 코드 또는 링크를 통해 1화를 감상하실 수 있습니다. 

http://posty.pe/7u1pf6


2화 – 6월 9일까지 업로드 목표 

3화 – 미정. 6월 중 업로드 목표 

현재 작업 중인 2화 콘티 



설문조사나 웹툰 종사자의 피드백을 통해 작품을 보완하여 

8월 중 공모전 참여 고려 중 




