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01 게임 소개

맨 처음, 복도의 원형을 보여준다.

이후 지나가는 복도는 원형과 달라질 수도
달라지지 않을 수도 있다. 

플레이어는 원형과 달라진 것이 있는지 없는지
유의 하며 복도를 통과하여 한다.

만약 이상현상이 있다면 뒤로, 아니라면 앞으로
직진한다.

총 8번의 정답을 맞춰야 탈출할 수 있다.

8 Exit
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01 게임 소개

배경: 건물의 비상계단
목표: 계단을 오르며 계단에서 탈출하는 것
플레이

8번출구와 같이 처음에 비상계단의 원형을 보여
준다.
이상현상 유 무에 따라 다음 층으로 가는 문 중
오른쪽, 왼쪽을 골라 이동한다.

이상현상이 없을 때는 오른쪽, 있을 때는 왼
쪽을 이용한다.

챕터 별로 이상현상이 업데이트 된다.
총 4챕터가 존재한다.
챕터 별 세이브 포인트가 존재한다.

도합 20층을 올라 탈출한다.

How about our Game?
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02 현황

기획



02 현황

개발



02 현황

맵 제작



02 현황

맵 제작

점프맵을 위한 계단 파편 모델링



03 To-Do

기획
이상 현상 전체 마무리 및 차트화
에셋 디깅
오브젝트 배치 및 점프맵 레벨 디자인
사운드 및 BGM 서칭

개발
이상현상 리스트에 맞춰 VFX개발

아트
오브젝트 모델링
이상현상에 필요한 효과 모델링
에셋 디깅
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