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장병희 김승은 은승균 계준민 이유지



• 지도 플랫폼 + ‘위치 제한’ = 차별화된 SNS 포맷

• 온라인 데이터 + 오프라인 특성 = 데이터의 희소성을 높여보자.

민들레 : 장소를 기반으로 추억을 기록하고 공유하는 SNS



사용자들이 직접 마커(민들레)를 심을 수 있게 함으로써

소중한 시간을 보냈던 세부적인 장소들을 공유할 수 있게 되며,

지역의 랜드마크 또는 핫플레이스를 사용자가 직접 창시해나가는 효과





팀 활동 및 성과



개발한 민들레 어플 기능

- 게시글/이벤트 생성

- 덧글/답글 작성

- 민들레 심기

- 내 주변 핫스팟 / 전국 핫스팟

- 내가 쓴 글

- 내가 심은 민들레

- 민들레 방문 기록

- 쪽지

- AR

위치에 따라 이용할 수 있는 기능 제한하는 모습
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쪽지를 주고 받는 모습
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AR에서 게시글을 작성하는 모습
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파람 팀원들의 역할



민들레로 도전한 파람의 활동

새로운 포맷의 SNS 앱 개발과 현업에 가까운 개발 프로세스 적용!
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시행착오와 극복



향후 목표 및 계획

1. 개발 마무리

• 코드 리팩토링 및 마무리

2. 배포 및 출시

• 민들레 앱 서비스 배포 및 출시

3. 가게들과의 협약

• 가게들과의 협약 및 계약

• 쿠폰 발급

• 이벤트 생성 및 참여 활성화



감사합니다


