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1. 초기 계획

- 퍼즐 & 타워 디펜스를 결합한 게임 기획

- 퍼즐 & 타워 디펜스를 결합한 게임 스테이지 에디터 개발

- 퍼즐 & 타워 디펜스를 결합한 게임 개발

- 퍼즐 & 타워 디펜스를 결합한 게임 배포



2. 진행 상황



2. 진행 상황 – 게임 컨셉

➢ 초기 게임 컨셉
(1) 다각형 + 다각형 변을 맞닿게 도형(타워)을 설
(2) 여러가지 색깔이 존재, 색깔을 도형(타워)에 부여하면 도형
(타워)에 특수능력이 생긴다.

➢ 최종 게임 컨셉
(1) 다각형 + 다각형 변을 맞닿게 도형(타워)을 설치
(2) 여러가지 색깔이 존재, 색깔에 따라 특수한 능력이 있으며, 플

레이어가 이를 이용해 필드에 직접 영향을 준다.



2. 진행 상황 - 게임 기획
- 전체적인 게임 흐름



2. 진행 상황 - 게임 설계 (1)
- 게임에 필요한 오브젝트



2. 진행 상황 - 게임 설계 (2)
- 게임에 필요한 오브젝트간 관계



2. 진행 상황 – 스테이지 에디터

➢ 스테이지 에디터 필요성
게임의 특성상 많은 스테이지를 필요
로 하는데, 이를 유니티 기본 기능으
로 스테이지마다 모든 씬을 만들면 많
은 시간이 필요하다. 따라서, 게임 전
용 스테이지 에디터를 만들어서 스테
이지를 양산할 수 있도록 했다.

➢ 스테이지 에디터 기능
(1) 플레이어 체력, 게임 시작 코스트 설

정 가능
(2) 드래그를 통해 적 생성 시작 위치, 출

구 위치 설정 가능
(3) 드래그를 통해 장애물 위치 설정가능
(4) 값 입력으로 적 웨이브 설정
(5) 설정한 스테이지를 Json 형식으로 저

장 및 불러오기 가능



2. 진행 상황 – 스테이지 기초

플레이어가 처치
해야 하는 적이
생성되는 장소

플레이어의 생명,
0 이 되면 게임
에서 패배!

플레이어의 돈,
타워를 설치하거나 스킬
을 사용하면 소모된다.

현재 스테이지에서 등장
하는 적의 숫자

적이 탈출할 수 있
는 장소, 이곳에 적
이 도착하면 라이
프가 1 감소한다.

누르면 적이 등장



2. 진행 상황 – 도형 설치

- 타워 슬롯을 터치해 드래그하면 타워 설치 가능!

설치 가능이면 초록색!

설치 불가능이면 빨간색
이 원은 타워의 사정거리를 나타내요!

- 다른 도형의 변에만 설치 가능!

타워 슬롯



2. 진행 상황 – 도형 공격

삼각형 공격

5발 공격

오각형 공격

범위 공격

사각형 공격

1발 공격

육각형 공격

타겟팅 공격
방어력 무시

(1) 공격을 모은 후 적을 타겟팅 (2) 타겟한 적에게 연속 공격



2. 진행 상황 – 적 이동

- 적은 항상 입구에서 출구로 최단경로로 이동

- 적의 최단 경로를 타워로 막으면, 
적의 이동경로를 변경할 수 있다.



2. 진행 상황 – 스킬 사용

- 스킬 슬롯을 터치해 드래그하면 스킬 사용 가능!

이 원은 스킬의 유효범위를 나타내요!

스킬 슬롯

- 스킬 사용



2. 진행 상황 – 구현된 스킬

빨간색 스킬
범위 내의 적에게 피해를 준다.

초록색 스킬
범위 내의 적에게 지속적
으로 피해를 준다.

파란색 스킬
범위 내의 적의 이동속도
를 감소시킨다.

노란색 스킬
범위 내의 타워의 공격력
을 증가시킨다.



2. 진행 상황 – UI(덱 편성 및 메뉴)

- 덱(=스킬 목록) 편성 UI

플레이어가 가져갈 스킬을 하
나의 덱으로 편성
덱 선택 가능

현재 선택된 덱 스테이지 선택화면으로 이동! 덱을 꾸욱 누르면!

스킬 정보 확인 및 덱 편집 가능!



2. 진행 상황 – UI(스테이지 선택)

클리어한 스테이지는 깃발이 세워진다. 클릭하면 스테이지에 도전 가능!



2. 진행 상황 – 사운드

UI 상호작용 효과음

타워 공격 효과음

스킬 사용 전
스킬 사용 중
스킬 사용 후 효과음

적 사망, 적 탈출 효과음

게임 배경음

등등.. 적용 완료



3. 추후 계획

1. 게임 배포(구글 플레이)

2. 추가적인 게임 업데이트

- 업적 시스템 추가

- 스테이지 추가

- 스킬 추가

- 각종 버그 수정 등등..


